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ATTENTION VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "AFORMATIONS ET
PRECAUTIONS DEEMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSO
CARTOUCHE DE JEU O0) LES ACCESSORES AANT DE LES UTLSER
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Nous sommes en 2048 aprés JC. La tor

ost on proie 4 une crise importante. U

les forces défensives torionnes, réunies de touts urgence, mont ey aucun efet sur cot
onnomi inconnu. En un instant foutes ces grandes mélropoles ont ét réduites & néant

dessus des forets tropcales o Amérique Cenirale ot une vl fottante @ commencé & so
constura...dans lesairs

st la seule
maniére Garbtor son élan. Arme ulime des foroes teresires, e vaisseau ED.OS7 vient
Font ré ]

- i
imagier.

ED.057 viet de décolle en diecton do la promibre planéte. Vers uel type de pge
e e sarts dennemis fatiendent ? Quel st Fobject of a viako nature do

“Super Aleste” est un jeu de tr & déflement vertical qui 5o ous seul. La joueur doil
contrler lo vaisseau ED-057, réunir les super armes et se rendra vers les ones 00
Tattendont Ios adversaires los pus féroces. Lo but de Ia parie est dutiiser effcacsment

REGLES DE BASE

T T e 7 e pus b A o

arute: P, o0 Harissan os bt dnes ol s

Sumate do 30 &8 10 page .81 5. Appues 5t oS put s
ot

7.

par un tr adverse,
0 2ér0, vous perdez un vasseau do réserve. Lorsque vous len avez plus, la parto ost
tormingo. it vous per quelcuo.
Soito riveau de voire ame.




En réunissant certains objts, vous pouvez accoir fa puissance de vote vaisseau I
appel i

trentes

Capsule verte :

EnTatirapant, vous améliorez immédiatement dun niveay votre ame.
aciuele, C'est un éément important.

Capsule orange :

P o & i e

sots ame
nciqué

e do capsules oranges &
Wmsnnl B e i o e i e B

Capsule arme (rouge) :

Volro ame devien colle du numéro indiqué. S vous avez déf, sa
puissance est amslorso.

Capsule arme (verte) :
Lo nmérode Fame change constamment su catt capsue,mls

Rouge.

Capsule bombe :

-

s vaisseaus ennems s aputent 4 ore résenve.

peut b détrute
‘sors en un “Effaceur d Fennem” qui




VAISSEAUX SUPPLEMENTAIRES
attint 50 000,
ensuito par-

{une fois los premiers 500 000 poits gagneés).

CONTINUE

pouvez conlinuer a partie autant do fis que vous voulez. Losque

20n0) pour reprencre 4 son déout la demiére parti Que vous avez joube : appuyez
ensuito ur e Bouion START.

(ON) ot regardez a séquence de démonstration. Appuyez sur e Bouton START pour
obtenir f4cran do sélection do modo (vol phol ci-dessous). Uiisez indiféremmont la
manette muidectonnelle ou e Bouton SELECT pour chois ot appuyez ensute su fo
Bouton START.

Meilleur score.
pour parte standard

Molfour score
pour parte courto

STANDARD GAME (PARTIE STANDARD)
SHORT GAME (PARTIE COURTE) £

Gatto commando vous permot do gotter & fespace intergalactaue.. Les ¢lapes sont
condansées de tells manie que vous poue y ousr pout vous déassar ou pou tantor
o maruer un masimum do pois.

OPTIONS

Vor

Ia sto dos optons page suvane.




: rsque vous es sur Fécran e sélection

mode el que vous chosissez ‘OPTIONS',
‘ Técran ccontro saffche
\

2 EXIT(QUITTER)

Pourroveni a Fécran Tire.

GAME MODE (MODE ACTION)
Los dférons niveaus do dificulé do la partie peuvent 8ire chlsis en appuyar
w 1k o o e 03 & s e e 4 ey ot
T L S L
s, lrsqe

(1squs)
| WILD" (saovage) cortspond aors s mode *HYPER. Oans co mode, vous devre

MUSIC (MUSIQUE)

Pour

Tanéte, appuyez sur o Bouton B

SOUND (SON)

Vous permot dantondro los dvers efts sonores

VOICE (VOIX)

Vous permet dentencre es iférentes vo
TRIGGER SETTINGS (REGLAGES DE LA GACHETTE)

ST il . FIRE s o BOM o) o SPEED vens) Crotioes

H

sur a croto. Lo modo “Custom Seting” vous anent de céi la Gepos
des boutons. Appuyez sur le Bovton SELECT jusqu'a co que laffichage indiquo
“CuSTOM appuy

 réglez a manetto
multidirectionnele vers a gauche ou vers Ia drofe (vous ne pouvez pas changer
églage du Bouton START ni cu Bouton SELECT).

4
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CONTROLLER TEST (TEST DE LA MANETTE)

Permet do toster la manatte pour en vérifer o bon fonctionnement, Appuyex sur es
o carcle

correspondant au bouton actionn deviant blanc sur dcran.

BREAK TIME

En utisant es fonctions intgrées de la Super Nitando, vous pouvez uliser i manatie
Pour

Quiter 0o mode,
SOUND (SON)

do t6visour que vous utlisez

Bouton R pour conerles s
Bouton B pour acher les bombos

Bouton Y pour er i automatique)

Bouton START ou L pour interrompro fapartie
(pause)

Bouton SELECT  pour régera viesse do votre
vaissoau (4 iveau)

Manetio ittt pur g e
directionnelle (s arectons

* Cetto confguration corespond & celle déie frs de la
programmation du jeu. Vous pouvez fa modifier en
sant e mode OPTION. (vor page 4.

REINITIALISATION DU JEU 3

Vous pouvez réinlialisr o jou pour roprandra Ia partie au débu, en appuyant sur
Bouton SELECT tout en maintenant enoncés fos Boutons L, R ot START.

5




1. Arme en cours d'utlllsauon
(numéro de tame, abv
ndicaton du niveau (LV).

2. Affichage de la vitesse
(Une foisaffcnse, a viesse augmento
Vot vaisseau de plus n pis vie)

3. Score

4. Le vaisseau ED-057 (wre

apparen)

5. Nombre de vaisseaux

- ek restants (orsave e vaisseau ED-057

o vasseau auil uisal)

6. Nombre de bombes en
réserve

AUGMENTATION DU NIVEAU DE BASE

| s e
e

trbs e, au départ da vore mission, do vous concentre sur faméloratn de vos.

veAyo o ||mveaus e |nvesus w

At oot T TSR 4



DIFFERENTS TYPES D’ATTAQUE PEUVENT ETRE
CHOISIS AVEC LE BOUTON R

e s S el ket 15 & Y G e
maniras.

systéme est aciivd par lo Bouton A. La maltise do co bouton vous permet d augmanar
s fore s o G ikl Com s avmings ok e | i
ependant car los affets sont diférents selon Farmo utiisée. Lilustraton cidessous

i muti-irecionne ne peuvert éle empoyes que i e Bouton R est enioncs. i
ame a une foncton diférente. Nous vaus conseflons de les mémorser (o pages 8 ot
9). o systéme st Ia cé de f victore. I vous domne les moyens de metre on place un
2+ plan datague eficace
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MULTIPLE SHOT
(TIR MULTIPLE)

Cost volre arme do base. Ei

=

[ i e £ st B
A e S
et

LASER

e
directoment a i

it
| e

CIRCLE (CERCLE)

D Tmmprerp
| R
e e

—

MULT-DIRECTION SHOT
(TIRMULT-DIRECTIONNEL)|

Que le Bouton R soit ou non ulise, Ies
oups sont trés dans a drction indicué par
a manete mutidrectoml.




= e p MISSILE
S Wi

- Misio st . Agpayez sl St
£ 1 vous vz ue o msio fecvo un
Gt

i
ﬁ | mn PUISSANT)
=
Type de i qu mmagasine det puissance
avant de libérer un rayon. Le Bouton R
basculr ot la charge nomalo
etlacharge rapide.

SPRITE (UNITE
AQUE)

les vt oo o v £0.057.
ur e Bauton R, vous ez lur
b i

SCATTER SHOT
(TiR DISPERSE)

i sphariaue quibére des mink-misies fors
o limpact. Appuyez sur le Bouton R pour
contrdler e mouvement & gauche et & drate
aprés avir .

s



ES DIFFERENTES ZONES

La 20na 1 ot tablle au-cessus dos:

mystériovscbit voant ot d dranges

| in. Extorminez lo chel

i o Smelen M e o3 e
espaces extéreurs.

La Zora 2 vous ampore vers Tespace
Lono, a giganfesque station de

pour a libération e Ia planéte vien!

| Dwela o 1E005 st moter i

base do réserve ennemie. Le systéme

nt disporst ot o5

chofs sont plits | Si vous agissez avec.

| soin vous paurrez comini valie
systeme.

La zone 4 est un systeme do Fespace &
e

I
élastaue
1o chol gdant Jannel qui ataque avec s BIT
(systéme datiaque 3 disance)




ZONE 5

La 2010 5, tovjours plus proche, st formés.

rochers dans touts os drections.

ZONE 6

L z0ne 6 ast la bas cantrale dos forces

uncoup déclsia Fennani.

ZONE 7

La z0n6 7 est un astéroide araché 4 une

angereux. Lo hat lourdement amé Aubar
‘stun ennemi redoutabe.

ZONE8 ¢

Un gigantesaue vaisseau spatial vous
nd cans fa zone 8. Las débris qui on

fombent obstruent lo passage du vaisseau
ED.057, aussi devez-vous faire des eforts
supplémentalres pour Iattaguer. Vous

‘evez également affonte e fameux chel
“rota”, CarriarNont |

"




9 esta damiére batailo spalilo. Si
vous

La zone 10 vous raméne sur Tere, Co aul
oy atrd oot e g s ucure
sk v ot s
g 8 un labyrint

En fin de niveau, vous renconirerez &
nouveau Zoibo |

Enfin, volc lo combat final de la zone 12.
LED-057, volant & intérieur de Iobjet

Pourrez-vous restaurer a pai sur Tere:




o FRANCE SEULEMENT

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

BANDAI S.A. ("BANDAI") garantit Ia présente cartouche NINTENDO
contre tout défaut durant une période de 90 jours 4 compter de la
date d'achat. Si un défaut de fabrication apparait pendant la période
de garantie, BANDAI réparera ou remplacera gratuitement la
cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuilez retourner la cartouche & votre
revendeur NINTENDO avec vore facture d'achat.

Les cartouches retournées sans facture ou aprés lexpiation de la
durée de la garantie seront au choix de BANDAI, soit réparées soit
remplacées & la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a é16 modifiée aprés
son acquisition.

Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux
NINTENDO, appelez le : 16 (1) 34.48.98.18.



@ BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

BANDAI B.V. (+BANDAI») garantit & Iacheteur, premier utiisateur,
que la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK
(«Cartouche») ne comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution
durant une période de 90 jours & compter de Ia date d'achat. Si un
défaut couvert par cette garantie apparait durant cette période,
'BANDAI soit réparera st remplacera gratuitement, & son choix, la
cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche & votre
revendeur NINTENDO ou expédiez-la en recommandé et port payé
‘accompagnée d'un double de votre facture d'achat &

BANDAIB.V.
Attention : Nintendo S.A.V.
Trade Mart, B.P. 271
1020 Bruxelles
Belgique

Les cartouches retournées sans e double de la facture d'achat ou
aprés expiration de la durée de la garantie seront, au choix de
'BANDAI ou réparées ou remplacées 4 la charge du client, suivant le
tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie. A cet
effet, appelez nos services au no. 02-478.90.48, ext. 60/61 pour
connaitre le montant qui vous sera facturé.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés
acquisition.



POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU

CONTACTEZ NOTRE HOTLINE SOS
NINTENDO

Les robots-mutants entravent votre progression ?
Votre cartouche de jeu vous pose des problémes ?
Vous étes bloqué dans un niveau ?

Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
Nhésitez pas et appelez un de nos conseillers en

jeux ! Pour vous, il fera I'impossible !

Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront des
difficultés les plus incroyables.

EN FRANCE
(161)3464 77 55
DU LUNDI AU SAMEDI, DE 9H & 19H
(18H LES VENDREDI ET SAMEDI)
ou 24H sur 24,
3615 NINTENDO

EN BELGIQUE
02/478.92.08
DU LUNDI AU VENDREDI, DE 10H A 13H ET DE 14H A 18H




Distributed by BANDAI

PRNTED I J3P:
WPANE AU IAPC:
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